
 

 

 

 

Caratteristiche e requisiti del servizio 
 
 
 
 
 
Requisiti hardware e software 
 
 
CARATTERISTICHE: 
Protocollo di trasporto: TCP, RTMP, HTTP 
Risoluzione video: Miniatura, QCIF (176 x 144), CIF (352 x 288), VGA (640 x 480) 
(fino a 30 fps) 
Trasmissione: bitrate da 50 Kbps a 2 Mbps 
Interfaccia utente: multilingue, convocazione via mail 
 
FUNZIONALITA’: 
Audio e video perfettamente sincroni ed in tempo reale per comunicazioni full-duplex 
Presentazione sincrona di documenti multi pagina comuni: doc, xls, txt, rtf, html, jpg 
Whiteboard lavagna condivisa ed interattiva 
Registrazione integrale dei meeting 
Chat pubblica e privata 
Interfaccia personalizzabile 
Configurazione della sessione di videoconferenza in diversi formati video 
 
REQUISITI MINIMI: 
Sistema operativo: Microsoft Windows 2000, XP, Vista 
Browser Internet: Tutti 
CPU: almeno 1 Ghz 
RAM: almeno 256MB 
Scheda Audio, microfono e Webcam per un corretto funzionamento 
Trasmissione: modem analogico 56 Kbps (consigliata linea xDSL) 
Spazio libero su disco necessario: almeno 50 Mb 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Consumo di banda 
 
 
Banda teorica occupata dai vari profili banda (misura in Kb): 
 
Tabella 1: Corrispondenza banda considerata – profilo selezionato in modalità “Utente Normale” 
 
 Modem Dsl Lan 
Upload 32 256 1024 
Download 56 512 1024 
 
 
Tabella 2: Frame al secondo e qualità e dimensioni immagine in funzione dei profili Modem/Dsl/Lan 
  
 Modem Dsl Lan 
Frame al secondo 15 24 30 
Qualità  50 80 90 
Larghezza risoluzione 128 240 640 
Altezza risoluzione 96 180 480 
 
 
Tabella 3: Banda in media consumata su una connessione di capacità pari a Totale, e 3 partecipanti 
  
 Modem Dsl Lan Totale 
Upload 30 – 40 Kb/s 150 Kb/s 400 Kb/s 400 Kb/s 
Download 50 – 99 Kb/s 300 Kb/s 400 Kb/s 2300 Kb/s 
 
 

�x All’aumentare degli utenti il consumo di banda aumenta proporzionalmente al numero di partecipanti.  
�x Vale la seguente regola: Il valore espresso in Kb/s di download di un utente è pari alla somma dei valori in 

Kb/s di upload degli altri utenti 
�x Data la natura del protocollo HTTP, sul quale si basa il protcollo RTMP se c’è banda disponibile la banda 

usata  aumenta.  
�x I valori visualizzati nella tabella 3 sotto le colonne Modem, Dsl, Lan rispecchiano perciò il consumo massimo 

possibile di banda per i vari profili per una banda con valori pari a Totale.  
 

Tabella 4: Banda consumata media e latenza media su una connessione “Modem” con 3 partecipanti alla 
videoconferenza. La connessione ha capacità pari a Totale, il caso studia una videoconferenza con 3 partecipanti su una 
connessione con banda molto ridotta. 
 
 Modem Totale Latenza 
Upload 30-33,6 Kb/s 32 Kb/s <4 sec. 
Download 56 Kb/ps 56 Kb/s <4 sec. 
 
  Tabella 5: Banda consumata media e latenza media su una connessione “DSL” con 2 partecipanti alla videoconferenza 
La connessione ha capacità pari a Totale, il caso studia una videoconferenza con 3 partecipanti su una connessione a 
banda larga. 
 
 
 
 DSL Totale Latenza 
Upload 140-200 kbps 256 kbps <1 sec. 
Download 170-200 kbps 640 kbps <1 sec. 
 
Tabella 6: Banda consumata media e latenza media su una connessione “DSL” con 3 partecipanti alla videoconferenza 
 
 DSL Totale Latenza 
Upload 140-200 kbps 256 kbps <1 sec. 
Download 530-560 kbps 640 kbps <1 sec. 
 



 

 

 
Tabella 7: Banda consumata media e latenza media su una connessione “LAN” con 2 partecipanti alla videoconferenza 
 
 LAN  Totale Latenza 
Upload 300-350 kbps 1024 kbps <1 sec. 
Download 400-500 kbps 1024 kbps <1 sec. 
 
Nota: Le differenze dovute fra upload/download nelle diverse modalità e nei test a 2 o 3 utenti sono dovute al 
fatto che generalmente mentre un utente parla l’altro utente non si muove eccessivamente dalla sua posizione e 
ascolta senza parlare. In generale su una connessione critica fermando l’audio o il video di utenti che non 
partecipano attivamente ad una conferenza si ottengono risultati migliori.  
 
 
 


